Babel

Nombre Sadl Certio Cansancio 4 Raza Nimalus Bonif. de Raza AMlente sobre Materia | 2
Jugador Azrael Arocha Conviccién 74 |3 |4 11 Desviacion 7 |3 7
Fuerza 3 || Destreza 3 || Inteligencia 6 || Resistencia | ¥

Modif. f Modif. 42 Nat
Escal/Nadar | / Atletismo | I Alerta 2 Crear 1 A.C.C. A.d.Fuego
Brincar Sigilo 1 Magia 2 Apariencia | 2 Pelear A.Miscelaneas |2
Intimidacién | Esquivar |/ Percepcién 2 Superviv. |1 Lingiistica Empatia/Carism | /
Voluntad Callejeo Seguridad
N R S
Bquipo Artista Conoc.
Armaduras Bonif. Res. | Penal. Mov. | Reduc. Daii. Especial | Durabi | | Conoc. Conoc.
Clase B 2 0 2 N/A 5
Armas Dif. Base | Rango | Daiio |Durabi. | Critico Obj. | Tipo de Daiio | Especial Balas Daiio Crit.
Clase B (misc:cadena) 2 2 Conturdente N/A N/A +1
Formacisn Vida: Base + Resist.
Academia  Mago Exp. Total 73 6 |5 |43 |2
Escuela Mago Exp. Gastada 73 Z |8 |9 10 11
1 | Silencio Sin Movimiento Meix Expandido Exp. Disponible | 0
2
3 Puntos de Magia
4 Oro Plata Cobre
, T T ]
Inventario Cinturén
Experiencia Disponible: 26 puntos. Costos por Nivel Deseado: Aptitudes: 2 puntos. Miscelaneos: 1

puntos.

Voluntad:
+ Resistencia Natural.

1 puntos.

Puntos de Magia:

Formacién: Habilidades:

2 puntos

| Cansancio:
Inteligencia. Max. Obstaculos/Ventajas:

Resistencia Natural.
6 Niveles.

Vida: 7



Babel

Academia de Magia Mental

Nv | Escuela ﬁ/eqﬂfhg;{; Nv | Escuela Nv | Escuela
1 | Levantamiento de Peso 1 1
2 | Zufoque Defensivo/ Ondn Telequinética 2 2
3 | Campo lnterior 3 3
4 | Prision lnvisihel 4 4
5 5 5
6 6 6
7 7 7
8 8 8
9 9 9
10 10 10
Obstéaculos Ventajas Logro Mayor
10 | Durwmiendo con el Ene. Nivel 4 6 | Heredero Nivel 3 Consequir una dentidad nueva para ingresar a la
3 | Venganza Nivel 2 3 | Mente de Comardo Nivel 2 Guardia de Kathar
Fracaso Mayor
Ver lu muerte de su esposa a manos del Estado por
tener pruebas de corrupeion y tener que callarlo
Objetivo
Vengar la muerte de Maybeline
13 | Total Puntos Obtenidos 9 | Total Puntos Gastados
Notas Notas Implantes Efecto
Experiencia Disponible: 26 puntos. Costos por Nivel Deseado: Aptitudes: 2 puntos. Miscelaneos: 1

puntos. Voluntad: 1 puntos. Formacidén: Habilidades: 2 puntos | Cansancio: Resistencia Natural. Vida: 7
+ Resistencia Natural. Puntos de Magia: Inteligencia. Max. Obst&culos/Ventajas: 6 Niveles.



